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Introduction
L ESOBJECTIFSDUPHOTOMONTAGE

L e photomontage et le trucage d'images
poursuivent deux objectifs distincts: le
realisme et lamise en valeur en valeur. Dans
tous les cas, c'est la recherche de réalisme qui
crée |’ effet.

LES7 ERREURS DUPHOTOMONTAGE AMATEUR

Détourage maladroit, divergence des
éclairages, problémes de pixellisation,
problémes de perspective, probleme de
couleurs, ombres non réalistes, problemes de
mise au point: telles sont les principales

PRENEZ LA BONNE RESOLUTION

Résolution, dimensions, profondeur et poids
d’un fichier..quelles significations et quels
rapports ? Qu’est-ce qu’une interpolation ?
Réponses pour un débutant.

Les atouts du numérique

METHODOLOGIE

Vous allez peu ou prou toujours suivre laméme
méthodologie: - Définition de I’ objectif de
I"image et du support final - Sélection des
images pour le montage - Préparation du plan
detravail - Travail de sélection - Montage sur
L E TRAVAIL SURLESCALQUES

Labase de votre travail tourne autour des
calques. Voila un exercice pour les maitriser
rapidement avec présentation des différents
outils et commandes disponibles.

L E DROIT A L’ERREUR

Avancez sans crainte, vous pouvez toujours
revenir en arriére, surtout si vous conservez
une copie des bonnes étapes. Plusieurs outils
sont a votre disposition.

APPRENEZ A BIEN COPIER

"Il'y aplusieurs fagons de copier une image ou
une partie d'image; le résultat peut étre
différent.”

AU-TO-MA-TI-SEZ !

"Comme aves les scripts, Photoshop Element
effectue a votre place une série d’ opérations
automatiques; la construction d’ une galerie
d’images pour le web devient aussi simple que
d’ appuyer sur un bouton. "
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L ESFORMATS D'ENREGISTREMENT

Passons en revue les formats d’ enregistrement
les plus courants et leurs intéréts respectifs:
psd, gif, jpeg, pict, eps et bmp.

Techniques de sélections

A QUOI SERT UNE SELECTION

La base du photomontage est de savoir isoler
tout ou partie d'un sujet pour pouvoir le copier
ou I'incorporer ailleurs. La sélection, appelée
également détourage, est une téache
apparemment complexe et exigeante méme

LA SELECTIONAU LASSO

Vous savez dessiner avec une souris ou avec
une tablette ? N' hésitez pas alors a utiliser le
lasso. Pour commencer |’ apprentissage,
choisissez le lasso a segment.

LA SELECTIONA LA BAGUETTE

"Cliquer sur une zone pour |la sélectionner avec
|a baguette magique; voila qui simplifie la
sélection. Maintenant,tout est affaire de
tolérance, d’inversion, de soustraction ou

d’ addition de différentes zones."

L’OUTIL FORME DE SELECTION

Pour détourer, voila une derniére technique qui
convient bien aux surfaces difficiles a saisir
d'un trait : I’outil forme de sélection. Avec son
double mode, sélection ou masque, vous
peignez votre zone de sélection et vous

SELECTIONSCOMBINEES

Premiéres questions : que souhaitez-vous isoler
? quelles techniques sont les plus appropriées ?
I"image ne comporte-t-elle pas déja en partie la
réponse ? Florilége de méthodes variées pour
obtenir un résultat rapide et propre.

Correction des couleurs

L ESDIFFERENTSMODES COULEUR

"Un mode couleur est une fagon de représenter
I"image, pour un matériel donné ou une
utilisation particuliére. Mode bitmap, niveau
de gris, couleurs indexées, mode RVB ou mode
CMJN : a chague mode son usage et ses

CORRECTION RAPIDE

Nous allons découvrir les grandes techniques
pour corriger les couleurs, toutes regroupées
dans Photoshop Element 2 sous une seule
commande, quick-fix ou correction rapide.
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REGLER LA LUMIERE

Réglez lalumiére dans vos images comme vous
le faites avec votre télé par le biais de simples
boutons.

REGLER LA COULEUR

Jouez avec les teintes de votre image ou
corrigez ses dominantes grace aux différentes
commandes tres intuitives de Photoshop
Element 2.

TEINTER UNE ZONE DETERMINEE

Avec lacommande Remplacement de couleurs,
vous disposez de deux outils en un : un outil de
sélection et une commande pour transformer
les couleurs.

Les bases du montage

VOTRE PREMIER MONTAGE

Sur un exemple précis, suivez le cheminement
classique d’ un montage comportant de
multiples opérations jusqu’a son
enregistrement pour une diffusion sur le web.

OPERATION NETTOYAGE

Retoucher une image, c’est d’ abord la nettoyer
en éliminant tous | es petits défauts d’ aspect
tels que ratures, poussiéres, lignes,
effacements, zones troubles.

PLUSNET ET PLUS PRECIS

Aprés dépoussiérage, votre image doit passer
au lavage avec Quick fix pour retrouver un peu
deforce. Letravail peut s effectuer trésvite
gréce au filtre accentuation.

EFFACER UN SUJET

Vous voila sur les traces des sovi étiques passés
maltres dans |’ effacement de personnages sur
les photos officielles. Pour des raisons qui
vous sont personnelles vous voulez supprimer
un personnage de la photo ! Pas de probleme.

CHANGEMENT DE DECOR

Deux solutions pour changer de décor: poser
votre personnage sur un nouveau fond ou
incruster le nouveau fond derriére votre
personnage. Probléme principal: laliaison
entre les deux. Problémes accessoires:
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INCRUSTATION D'UN VISAGE

Pour cet exercice de chirurgie esthétique, pas de
miracle : seules deux images bien choisies et
cohérentes peuvent se marier. |l faut savoir ou
et comment découper et travailler patiemment
|"association.

Volume 2

PROPORTIONS ET DISPROPORTIONS

Comment se repérer pour ne pas faire d’ erreurs
de proportions: trouver le plan de référence ou
les objets ont la méme échelle. Puis agrandir
ou diminuer I'un par rapport al’ autre selon leur
éloignement. Rédler ensuite leur

L E PRINCIPEDE LA PERSPECTIVE

Tout d abord quelques regles de base de la
perspective: position de |’ observateur,
plongée, contre plongée, déplacement latéral,
fuyantes... pour en comprendre le principe et
savoir les manipuler.

CREER EN PERSPECTIVE

Comment réaliser un montage en perspective
et utiliser les fuyantes pour créer une image a
fort impact.

REDRESSER UNE PERSPECTIVE

"V ous avez pris une photo au pied d’un
batiment et vous voulez redresser sa
perspective; C'est facile. Vous pouvez agir
aussi bien en hauteur qu’ en longueur; mais
attention ala définition finale de la plus petite
L E CLONAGE

Plusieurs solutions existent pour les grands et
les petits clonages, dans la méme image ou
depuis une autre.

CHANGER DE PUPILLES

Quand les yeux sont la proie des flashs, inutile
de voir rouge: I’ outil oeil rouge se chargerade
revenir a une teinte plus naturelle, ou bien de
vous offrir de nouvelles lentilles.

DETAILSDE MONTAGE

Dans le montage d’images de résolution
identique, |e soin apporté a la sélection est
essentiel. Ensuite viendra le positionnement,
les corrections de teintes, de lumiéres et
d’ombres. Dernier détail: comment bien

UN ELIXIR DE JOUVENCE

Comment enlever lesrides et les petits
boutons sur un portrait ou supprimer les
poches sous les yeux ? Facile avec le tampon
de duplication. Et pour changer la couleur des
cheveux ?

M ORPHING ET CARICATURE

Gréce au filtre fluidité, la caricature est un jeu
d’enfant. Mais pour étre réussie, elle exige un
certain sens de |’ observation pour définir les
traits a grossir. Latechnique, elle, est trés
simple.
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DEFORMER EN COPIANT

Réalisez des morphings sans passer par I’ outil
fluidité: isolez les éléments et déformez-les
avec la commande torsion ou les filtres
déformation.

ONDESDE CHOC

Lesfiltres déformations comme Coordonnées
polaires, Onde, Sphérisation et Tourbillon
donnent des résultats immédiats et surprenants.

CREER UNE AMBIANCE LUMINEUSE

Gréace au filtre éclairage et aux outils densité +
et densité -, vous pouvez tout changer de
I’ éclairage de votre scéne.

L E TRAVAIL DE L'OMBRE

Deux types d’ ombres peuvent intervenir dans
votre montage: |‘ombre portée qui détache le
sujet de son fond et donne de la profondeur et
|’ombre projetée qui intégre mieux le sujet par
rapport a son environnement. On peut les
MATIEREA REFLEXION

Les reflets sont alafois une question de
symétrie et de déformation pour épouser le sens
de la perspective.

L ESREFLETSDANSL'EAU

Comment créer un effet réaliste de reflet dans
une surface liquide ou marquer I"impact d’un
objet plongé dans |’ eau.

AJOUT D'ELEMENTS TRANSPARENTS

L’ ajout d’ éléments transparents dans I'image
peut enrichir |e sens de votre montage. Vous
placez par exemple une vitre entre vous et le

sujet ou vous créez le mouvement du bras ou du
vent.

L'ALCHIMIE DESMATIERES

"Pour mettre en valeur un objet détourré en le
posant sur un fond, vous avez besoin de récréer
une matiére particuliére; voici quelques
méthodes pour des matériaux courants. Vous
saurez ainsi qu’ en observant la nature d’ une

SOLARISATIONS ET EFFETS SPECIAUX

Les effets de solarisation que I’ on obtenait au
prix de nombreux essais en laboratoires sont
maintenant trés faciles a obtenir et surtout avec
uneinfinité de variantes. L’ image numérique
qui est appelée a devenir un art a part entiere
MISESAU POINT

Selon la mise au point (avant plan, médian,
arriére plan) certaines parties de votre image
sont floutées. Vous pouvez recréer cet effet
artificiellement et simplement. N’ hésitez pas a
multiplier les plans.

L'EFFET DE VITESSE ET DE ZOOM

Redonnez de la vitesse al’ objet qui traverse
votre image, en prenant ou non le risque de ne
plus étre identifiable. Encore une idée pratique
pour mettre en valeur un sujet: I’ effet de zoom.

CONTRASTEET SUREXPOSITION

"La surexposition permettent de gommer les
défauts et les détails, d' accroitre le contraste de
I’image, de lui donner plus de cru; ¢’ est un effet
gue I’ on retrouve souvent. "

PASSER EN NOIR ET BLANC

V otre image vous semble approximative en
couleur ? Elle sera peut-étre superbe en noir et
blanc & condition de choisir la bonne méthode.

PASSER EN SEPIA

Quelle est la meilleure méthode pour obtenir de
tresjolis et doux sépias ?

COLORISER UNE IMAGE NOIR ET BLANC

Vous voulez faire revivre une image en noir et
blan en lacolorant ? 1l n'y a pas de miracle. Il
faut peindre!

RESTAURER UNE IMAGE ANCIENNE

Dans une image ancienne, les teintes sont
jaunies, les contrastes ont disparus, certaines
parties de I’image sont piquées ou manquantes.
Voila comment procéder.

LESEFFETS ET STYLESDE CALQUE

Les effets de calque, regroupés en styles, sont
trés pratiques car instantanés et éditables, donc
ils gardent votre calque intact et vous donne la
possibilité d’ en changer. Pratiques pour créer
un volume, remplir avec une teinte ou créer des
REFLETS D'OBJECTIFS

Reflétez laréalité en créant I’ effet de halo dO
aux objectifs ou rajoutez des éléments
transparents pour enrichir votre image.

M ODIFIER DESINSCRIPTIONS

Effacer et remplacer des inscriptions peut
devenir un jeu trés amusant si |’ effet est réussi.
Lebut est de récréer al’identique le caractére
tout en conservant la possibilité de resaisir un
autre texte.

REMONTER LE TEMPS
"Prenez une scéne et passez-la dans la machine

aremonter |le temps; en quelques clics, elle
prend un siecle !"

L E TIRAGE SUR PAPIER SPECIAL

Pour donner la sensation d’un papier a gros
grain, afine rayure ou méme afiligramme,
voilales recettes de base. Ensuite imprimez sur
un papier standard mat.
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